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	Bài 10: THÊM HÌNH ẢNH VÀO TRANG CHIẾU



I. Mục tiêu :
1. Kiến thức: Giúp Hs nắm đựoc những kiến thức cơ bản:
- Vai trò của hình ảnh và các đối tượng khác trên trang chiếu và cách chèn các đối tượng đó vào trang chiếu.
- Biết được một số thao tác cơ bản để xử lý các đối tượng được chèn vào trang chiếu như thay đổi vị trí và kích thước của hình ảnh.
2. Kỹ năng: 
- Chèn được hình ảnh và các đối tượng.
- Thay đổi vị trí và kích thước của hình ảnh.
3.Thái độ: Giáo dục thái độ học tập nghiêm túc, tích cực nghiên cứu, làm quen với phần mềm trình chiếu.
II. Chuẩn bị:
	- GV: Giáo án, tài liệu tham khảo + hình minh họa  + phòng máy
	- HS: Xem bài mới trước ở nhà
III. Tiến trình lên lớp:
          1. Ổn định lớp (1')
          2. Kiểm tra bài cũ: (thông qua)
3. Bài mới:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	NỘI DUNG GHI BẢNG

	Hoạt động 1: Tìm hiểu hình ảnh và các đối tượng khác trên trang chiếu. (20')

	

- Cho HS quan sát hình 83 SGK.
Hình ảnh là gì?
 hình ảnh thường để làm gì? 
Ta có thể chèn các đối tượng nào vào trang chiếu
Trong chương trình soạn thảo văn bản, em chèn hình ảnh minh họa như thế nào?
- Tương tự, việc chèn hình ảnh vào trang chiếu trong Power Point có thao tác như trong hình 84, SGK (Treo hình và đưa ra các bước chèn hình ảnh).
Cũng như chương trình soạn thảo văn bản, ta có thể thực hiện chèn hình ảnh bằng cách dụng lệnh copy và Paste.
- Ta có thể chèn nhiều hình ảnh vào trang chiếu
	

- Học sinh trả lời các câu hỏi










- Nhớ lại và nêu thao tác.

	1. Hình ảnh và các đối tượng khác trên trang chiếu
Có thể chèn các đối tượng sau đây vào trang chiếu:
Hình ảnh 
Tệp âm thanh; 
Đoạn phim;
Bảng và biểu đồ,...
Các bước chèn hình ảnh:
Chọn trang chiếu cần chèn hình ảnh vào.
Chọn lệnh Insert PictureFrom File. Hộp thoại Insert Picture xuất hiện 
Chọn thư mục lưu tệp hình ảnh trong ô Look in.
Nháy chọn tệp đồ hoạ cần thiết và nháy Insert.
Lưu ý. Ngoài cách trên, ta còn có thể chèn hình ảnh vào trang chiếu bằng các lệnh quen thuộc Copy và Paste. 

	Hoạt động 2 : Thay đổi vị trí và kích thước hình ảnh (20')

	

- Khi chèn hình ảnh vào văn bản, vị trí hình ảnh nằm ở đâu?
- Các hình ảnh trong phần mềm trình chiếu thường được chèn vào vị trí không cố định của trang chiếu. Để được theo ý muốn, ta thường phải thay đổi vị trí và kích thước của chúng.
Vậy theo em, muốn thay đổi vị trí kích thước các hình ảnh ta phải làm gì?
- Giới thiệu hình 86, SGK, cho HS phán đoán qua quan sát hình.
- Kéo thả nút tròn nhỏ nằm ở chiều ngang hoặc chiều đứng thì kích thước của cạnh nào thay đổi?
- Kéo thả nút tròn nhỏ nằm ở góc thì kích thước hình thay đổi như thế nào?
.
→Nhận xét, bổ sung (nếu cần)

	

- ....Chèn vào vị trí con trỏ soạn thảo.









- Thảo luận nhóm để tìm cách giải quyết. Đại diện nhóm trả lời.








- Trả lời
	[bookmark: _Toc74967538]2. Thay đổi vị trí và kích thước hình ảnh
- Muốn xử lý các hình ảnh, trước hết ta phải chọn chúng.
- Hình ảnh được chọn có đường viền bao quanh cùng với các nút tròn nhỏ nằm trên đường viền đó

a) Thay đổi vị trí: 
- Chọn hình ảnh.
- Đưa con trỏ chuột lên trên hình ảnh và kéo thả để di chuyển đến vị trí khác.
b) Thay đổi kích thước: 
- Chọn hình ảnh.
- Đưa con trỏ chuột lên trên nút tròn nhỏ nằm giữa cạnh viền của hình ảnh và kéo thả để tăng hoặc giảm kích thước chiều ngang (hoặc chiều đứng) của hình ảnh. 
c) Thay đổi thứ tự của hình ảnh 
1. Chọn hình ảnh cần chuyển lên lớp trên (hoặc đưa xuống lớp dưới).
2. Nháy nút phải chuột lên hình ảnh để mở bảng chọn tắt.
3. Nháy vào Order rồi chọn Bring to Front để chuyển hình ảnh lên trên hoặc Send to Back để đưa xuống dưới



VI. Cũng cố (3')
Nêu ích lợi của việc chèn hình ảnh vào trang chiếu?
Nêu các bước chèn hình ảnh vào trang chiếu?
Nêu các bước thay đổi vị trí và thay đổi kích thước hình ảnh?
Đọc phần ghi nhớ.
V. Hướng dẫn về nhà: (1')
Về nhà học bài và trả lời các câu hỏi SGK.
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	Bài 11: TẠO CÁC HIỆU ỨNG ĐỘNG



I. Mục tiêu :
*Kiến thức: Giúp Hs nắm đựoc những kiến thức cơ bản:
- Biết vai trò và tác dụng của các hiệu ứng động khi trình chiếu và phân biệt được hai dạng hiệu ứng động
- Biết tạo các hiệu ứng động có sẳn cho bài trình chiếu và sử dụng khi trình chiếu
- Biết sử dụng các hiệu ứng một cách hợp lý
*Kỹ năng: 
- Tạo được các hiệu ứng động
II. CHUẨN BỊ:
	- GV: Giáo án, tài liệu tham khảo + hình minh họa  + phòng máy
	- HS: Xem bài mới trước ở nhà
III. TIẾN TRÌNH LÊN LỚP:
1. Ổn định lớp 
2. Kiểm tra bài cũ: 
GV: Nêu các bước thực hiện để chèn hình ảnh
HS: Các bước cần  thực hiện để chèn ảnh
1. chọn trang chiếu cần chèn hình ảnh vào
2. chọn lệnh Insert  Pictrure  From File. Hộp thoại Insert Picture xuất hiện
3. Chọn thư mục lưu tệp hình ảnh trong ô Look in
4. Nháy chọn tệp đồ hoạ cần thiết và nháy Insert
GV: Nhận xét và ghi điểm
3. Bài mới:

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG HS
	NỘI DUNG GHI BẢNG

	Hoạt động 1: Chuyển trang chiếu
-GV: Đặt vấn đề: Khi trình chiếu, ta có thể thay đổi cách thức xuất hiện của trang chiếu, ví dụ như cho trang chiếu xuất hiện chậm hơn hoặc giống như cuộn giấy được mở dần ra…Ta gọi đó là hiệu ứng chuyển trang chiếu.
-GV: Cho HS quan sát trên màn hình.
- Hiệu ứng chuyển được đặt cho từng trang chiếu và chỉ có thể đặt duy nhất một kiểu hiệu ứng cho một trang chiếu.
-GV: Cho HS đọc SGK và trả lời các câu hỏi: Cùng với kiểu hiệu ứng, ta có thể chọn thêm các tùy chọn nào để điều khiển.
GV: Nhấn mạnh lại và nêu các bước đặt hiệu ứng chuyển cho các trang chiếu.
-GV: Giới thiệu hình 96, SGK cho HS quan sát và giải thích thêm về các tùy chọn điều khiển việc chuyển trang chiếu
	

-Hs: đọc SGK và trả lời các câu hỏi: Cùng với kiểu hiệu ứng, ta có thể chọn thêm các tùy chọn nào để điều khiển.


-Hs quan sát và giải thích thêm về các tùy chọn điều khiển việc chuyển trang chiếu


- Hs : Đọc và trả lời câu hỏi


- Hs : Ghi chép


- Hs: Quan sát và giải thích
	1. Chuyển trang chiếu
Các tuỳ chọn sau đây để điều khiển:
Thời điểm xuất hiện trang chiếu (sau khi nháy chuột hoặc tự động sau một khoảng thời gian định sẵn);
Tốc độ xuất hiện của trang chiếu;
Âm thanh đi kèm khi trang chiếu xuất hiện.
Các bước đặt hiệu ứng chuyển cho các trang chiếu như sau:
Chọn các trang chiếu cần tạo hiệu ứng.
Mở bảng chọn Slide Show và nháy Slide Transition. 
Nháy chọn hiệu ứng thích hợp trong ngăn xuất hiện sau đó ở bên phải cửa sổ (h. 96).
Có hai tuỳ chọn điều khiển việc chuyển trang:
On mouse click: Chuyển trang kế tiếp sau khi nháy chuột.
Automatically after: Tự động chuyển trang sau một khoảng thời gian (tính bằng giây). 
Nếu muốn áp dụng một hiệu ứng chuyển cho tất cả các trang chiếu của bài trình chiếu, ta nháy nút Apply to All Slides.
No Transition (không hiệu ứng) là ngầm định

	Hoạt động 2: Tạo hiệu ứng động cho đối tượng.
-GV: Đặt vấn đề: Ngoài việc tạo hiệu ứng chuyển trang chiếu, còn có thể tạo hiệu ứng động cho các đối tượng (văn bản, hình ảnh...) trên các trang chiếu. Điều đó có lợi ích gì?
-GV: Giới thiệu hình 97-SGK và nêu các bước tạo hiệu ứng cho các đối tượng trên trang chiếu.
-GV: Tương tự như hiệu ứng chuyển trang chiếu, nếu muốn áp dụng hiệu ứng đã chọn cho mọi trang chiếu trong bài trình chiếu ta làm thế nào?
-GV: Có thể nêu thêm cách đặt các hiệu ứng động tùy chọn bằng cách sử dụng lệnh Slide Show Custom Animation.KHác với các hiệu ứng động có sẵn, với lệnh này chúng ta có thể:
Tạo hiệu ứng động cho mọi đối tượng trên trang chiếu.
Thiết đặt cách thức xuất hiện(tự động hoặc sau khi nháy chuột), tốc độ và trật tự xuất hiện của các đối tượng.
	

- Hs : Theo dõi





-Hs: Tham khảo SGK, giúp thu hút sự chú ý của người nghe những nội dung cụ thể trên trang chiếu, làm sinh động quá trình trình bày và quant lý tốt hơn việc truyền đạt thông tin.

	2. Tạo hiệu ứng động cho đối tượng
Cách đơn giản nhất để tạo hiệu ứng động cho các đối tượng 
Chọn các trang chiếu cần tạo hiệu ứng cho các đối tượng trên đó. Chọn các trang chiếu cần áp dụng hiệu ứng động có sẵn.
Mở bảng chọn Slide Show và nháy Animation Schemes. 
Nháy chọn hiệu ứng thích hợp trong ngăn bên phải cửa sổ.
Muốn áp dụng hiệu ứng đã chọn cho mọi trang chiếu trong bài trình chiếu, cần nháy nút Apply to All Slides.

3. Sử dụng các hiệu ứng động.
Tạo các hiệu ứng động giúp cho việc trình chiếu trở nên hấp dẫn và sinh động hơn. 
Không nên sử dụng quá nhiều hiệu ứng.
Cần cân nhắc xem hiệu ứng đó có giúp cho nội dung trang chiếu rõ ràng và hiệu quả hơn không.


IV. Củng cố
- Hiệu ứng trong bài trình chiếu là gi? Có mấy dạng hiệu ứng động?
            - Nêu lợi ích của việc sử dụng hiệu ứng động trong bài trình chiếu?
V. Dặn dò
Về nhà học bài và trả lời các câu hỏi SGK.
Đọc phần ghi nhớ.Đọc trước mục 3,4 để tiết sau học  
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	[bookmark: _GoBack]BÀI 12: THÔNG TIN ĐA PHƯƠNG TIỆN


	
I. Mục tiêu							
1.Kiến thức:
-HS biết khái niệm đa phương tiện và ưu điểm của đa phương tiện.
- Biết các thành phần của đa phương tiện.
- Biết một số lĩnh vực ứng dụng của đa phương tiện trong cuộc sống.
2.Kĩ năng:
	-   Rèn kỹ năng phân tích, phán đoán.
       - Tạo được sản phẩm đa phương tiện bằng phần mềm trình chiếu.
3.Thái độ:
 	- Tập trung, nghiêm túc trong giờ học.
II. Chuẩn bị của giáo viên và học sinh
1. Chuẩn bị của giáo viên
		- Máy tính, máy chiếu, mạng internet.
		- Tài liệu, giáo án.
2. Chuẩn bị của học sinh
		- Vở ghi, tài liệu.
III. Tiến trình bài dạy
1.Ổn định lớp
2. Kiểm tra bài cũ
* Câu hỏi:
- Trình bày cách chèn một hình ảnh vào trang chiếu? Tăng giảm kích thước ảnh.
3. Dạy nội dung bài mới
	Hoạt động của thầy và trò
	Ghi bảng

	Hoạt động 1: Đa phương tiện là gì?

	Em hãy nêu các dạng thông tin mà em đã được học?
Hs:  văn bản, hình ảnh, âm thanh.
Gv: trong cuộc sống hàng ngày chúng ta tiếp nhận thông tin  chỉ thuộc một dạng cơ bản hoặc là kết hợp của nhiều dạng
? Em hãy lấy ví dụ tiếp nhận thông tin dưới 1 dạng?
Hs: đọc truyện, triễn làm tranh ảnh.
? Em hãy lấy ví dụ tiếp nhận thông tin dưới nhiều dạng?
Hs: Xem tivi, xem ca sỹ hát ...
Gv: khi chúng ta tiếp nhận đồng thời nhiều thông tin như thế người ta gọi tiếp nhận thông tin đa phương tiện.
? Đa phương tiện là gì?
Hs: trả lời.
Gv: nhận xét và chốt lại
? Sản phẩm đa phương tiện?
Hs: trả lời.
Gv: nhận xét và chốt lại.
	1. Đa phương tiện.




Đa phương tiện (multimedia) được hiểu như là thông tin kết hợp từ nhiều dạng thông tin và được thể hiện một cách đồng thời.

Sản phẩm đa phương tiện:  là sản phẩm được tạo bằng máy tính và phần mềm máy tính.

	Hoạt động 2: Một số ví dụ về đa phương tiện.

	


? Em hãy lấy ví dụ về đa phương tiện khi không sử dụng máy tính?
Hs: trả lời.


? Lấy ví dụ về đa phương tiện khi sử dụng máy tính?
Hs: trả lời

	* Khi không sử dụng máy tính:
Khi giảng bài, thầy cô giáo vừa nói (dạng âm thanh) vừa dùng bút (phấn) viết hoặc vẽ hình lên bảng (dạng văn bản hoặc hình ảnh). 
- Trong sách giáo khoa, ngoài nội dung chữ các bài học có thể còn có cả hình vẽ (hoặc ảnh) để minh hoạ.
* Các sản phẩm đa phương tiện được tạo bằng máy tính có thể là phần mềm, tệp hoặc hệ thống các phần mềm và thiết bị, ví dụ như: 
- Trang web với nhiều dạng thông tin như chữ, tranh ảnh, bản đồ, âm thanh, ảnh động, đoạn phim (video clip),... 
- Bài trình chiếu.
- Từ điển bách khoa đa phương tiện
- Đoạn phim quang cáo.
- Phần mềm trò chơi.

	Hoạt động 3: Ưu điểm của đa phương tiện

	
? Đa phương tiện có ưu điểm gì?
Hs: 
Đa phương tiện thể hiện thông tin tốt hơn
- Đa phương tiện thu hút sự chú ý hơn.
- Thích hợp với việc sử dụng máy tín.
- Rất phù hợp cho việc giải trí và dạy-học.  Gv: Nhận xét và chốt lại.
	3. Ưu điểm của đa phương tiện.
- Đa phương tiện thể hiện thông tin tốt hơn
- Đa phương tiện thu hút sự chú ý hơn
- Thích hợp với việc sử dụng máy tính
- Rất phù hợp cho việc giải trí và dạy-học.  



IV. Củng cố - về nhà
Gv: Nhắc lại những nội dung trọng tâm:
          	- Đa phương tiện là gì?
	- Các sản phẩm đa phương tiện.
	- Các ưu điểm của đa phương tiện.
Hs: Nghe giảng và ghi nhớ.
   - Học kỹ bài.
   - Đọc trước mục 4 của bài: Thông tin đa phương tiện. 

